3. Applet Frabstufen

r = height / 4

Tasten:


UP:

R++


DOWN:
R—
repaint -> update:
1. Löschen Window




2. paint Methode aufrufen

Überschreiben von update:

public void update(Graphics g)

{


paint(g);

}

Scrollbar

Scrollbar sb = new Scrollbar(Scrollbar.HORIZONTAL, 100,1,0,255)

[Anfangswert,Sliderwidth,min,max]

init:
setLayout(null);


add(sb);


sb.setBounds(left,top,width, height);

Ereignisse von Scrollbars:

Interface AdjustmentListener
Methode:
public void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent e);

Methoden:

public int getValue();

public int getValue( int value );
