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Rechtecke

Wir entwickeln ein erstes kleines Programm, ein Applet. 

Diese Applet zeichnet uns Rechtecke.

import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Rechtecke extends Applet

{

    public void init()

    {  setBackground(Color.blue);

    }

    public void paint(Graphics g)

    {  g.setColor(Color.gray);

       g.fillRect(100, 100, 420, 240);

       g.setColor(Color.black);

       g.fillRect(100, 100, 280, 80);

       g.fillRect(100, 260, 210, 80);

       g.fillRect(378, 180, 142, 80);

       g.setColor(Color.red);

       g.fillRect(100, 217, 94, 43);

       g.fillRect(415, 100, 105, 60);

       g.fillRect(310, 160, 105, 60);

       g.fillRect(415, 260, 105, 42);

    }

}
1 Rekorde

Wir entwickeln ein kleines Programm welches aus Zufallszahlen die Rekorde zusammenzählt.

2 Das Telnet Protokoll (Unix-Sessions)

Zweck: Verbindung zu einem Unix-Server (Terminal)
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2.1 Starten einer Telnet-Session

1 Eingabeaufforderung

2 telnet

3 open orion.fh-aargau.ch

4 user: ib02xxxx

5 password: ????

2.2 Benutzerdaten abrufen

ypcat passwd | grep ´ib02xxxx´

E-Mails anzeigen mit Pine

export TERM=vt100 

pine

Kopieren von Daten unter Linux
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cp /users/doz/gutknech/javaprog/* .

cp MyFirst.java Mittel.java
// Kopiert Date MyFirst.java. Name der Neuen Datei Mittel.java.

3 Java auf Linux Server

JDK

javac MyFirst.java

// Kompiliert MyFirst.java

java MyFirst


// Führt das Programm MyFirst aus

java - version


// zeigt die JAVA – Version

pico MyFirst.java

// Editor

4 X Window Terminals (Graphik)
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eXcursion für Windows (DEC)

4.1 Installation eXcursion

Ausführen xcursion.exe ( Zielverzeichnis angeben

Start-Menü /eXcursion/Systemsteuerung

( Tastatur konfigurieren (IBM, Deutsch(Schweiz)

Tastatur weiter konfigurieren

...\xcursion\keysyms\isenhisd.txt

0x0E XK_delete  f
Korrigierte Files verwenden
isenhisd.txt

isenhius.txt

4.2 Verwendung

1. Start /eXcursion Server

2. Eingabeaufforderung

ipconfig
(winipcfg unter Win95)

IP-Adresse notieren (147.86.xxx.xxx)

3. Telnet starten

4. Befehl: export DISPLAY=147.86.xxx.xxx:0.0

5. X Windows Applikation starten: appletviewer Rechtecke.html

4.3 X Windows Applikationen

xterm –ls &
// Termial Windows

5 Applet Sierp.java

(Irrfahrt in der Ebene)

Geg: 3 Punkte A,B,C

Zeichne eine (endlose) Folge von Punkten nach dem folgenden Algorithmus:

1.
Setze  x=xA  y=yA

(x,y) laufender Punkt

2.
Zeichne den Punkt (x.y)

(xA,yA) Punkt A

3.
Wähle zufällig einen der Punkte A, B oder C


Ersetze (x,y) durch den Mittelpunkt der Strecke von (x,y) zum gewählten Punkt

4.
Goto 2

Berechnung des Mittelpunktes einer Strecke:


Programm: nedit Rechtecke.java &
// Wenn `&` eingegeben wird, kann die Konsole von der wir 

// ein Programm starten weiter  parallel zum Programm ver
// wendet werden.

6 File-Transfer
info.cs.fh-aargau.ch ( loki.cs.fh-aargau.ch

Im xterm-Window unter System info:


ftp

loki.cs.fh-aargau.ch

user:

ib02xxxx

passwort:
????

ls
// Um Inhalt anzuzeigen

cd xy

bin
// Übertragung im Binary-Mode

lcd javaprog

get Sierp.java

put xy

quit

7 Postscript-Exkurs

7.1 Editor

nedit hf.ps &

7.2 Viewer

xv hf.ps &

7.3 PS-Koordinatensystem






1. Zeile -> 
%!PS-Adobe-2.0  
// Nötig damit Drucker Postscribt nicht als Text druckt

2. Zeile ->
0.25 0.25 scale

// Skalieren nun 3368 x 2376 pt

3. Zeile ->
1188 1684

// Nullpunkt setzen (Mitte)

4. Zeile ->
1 setlinewidth

// Liniendicke einstellen

7.4 Befehle

moveto

// Startpunkt setzen

lineto

// Weiterer Punkt setzten (mit alten verbunden)

stroke

// Linie zeichnen (speicher löschen)

/Times-Roman
findfont

// Schriftart definieren

96 scalefont setfont

// Schriftgrösse definieren

8 Applikation Spirale

Output eines JAVA-Programmes umleiten

java Spirale > spirale.ps

public class Spirale

{

   static public void main( String[] args )  

   {   

   
final int nSchritte=1500; // Anz.Schritte


final double Schrittweite=10;


double x=0,y=-800;


double s=Schrittweite;


double phi=0,phi0=0.01; // Richtungswinkel

      System.out.println("%!PS-Adobe-2.0"); 

      System.out.println("0.25 0.25 scale"); 

      System.out.println("1188 1684 translate"); 

      System.out.println("1 setlinewidth"); 

      System.out.println("0.8 0.8 0.8 setrgbcolor"); 

      System.out.println("-1188 0  moveto"); 

      System.out.println("1188 0 lineto stroke"); 

      System.out.println("0 -1684  moveto"); 

      System.out.println("0 1684 lineto stroke"); 

      System.out.println("/Times-Roman findfont"); 

      System.out.println("96 scalefont setfont"); 

      System.out.println("0 0 0 setrgbcolor");

      System.out.println("-880 1520 moveto"); 

      System.out.println("(De Gaupp) show");

      System.out.println("-880 1320 moveto");

      System.out.println("(Cornusche Spirale) show");

      System.out.println("-880 1160 moveto");

      System.out.println("((Autobahn-Ausfahrt)) show");

      System.out.println((int)x + " " + (int)y + " moveto");

      for(int i = 0; i < nSchritte; i++)

      {

      
System.out.println((int)x + " " + (int)y + " lineto");


s=Schrittweite;


x = x + s * Math.cos(phi);


s=Schrittweite;


y = y + s * Math.sin(phi);


phi = phi+phi0;

      }

      System.out.println("stroke");

      System.out.println("showpage");

   }

}
File-Transfer ( FTP

FTP (File Transfer Protocol)

Zweck: Übertragung von Files von Client auf Server und umgekehrt.

[image: image5.png]







[image: image6.jpg]



Client






Server

Unix, Win, Mac





Unix, Win, Mac








mit FTP Server

Bsp.

1.)
info.cs.fh-aargau.ch
loki.cs.fh-aargau.ch

2.)
Win PC


loki.cs.fh-aargau.ch

3.)
Win PC


wanda.fh-aargau.ch

8.1 Starten einer FTP-Session (Client: info    Server: loki)

(xterm Window)

1.
ftp
loki.cs.fh-aargau.ch


( 
user:

ib02gaup



passord:
*******

2.
Festlegung des aktuellen Dir. auf Server



cd
javaprog



ls

3.
Festlegung des akt. Dir auf lokalem Computer



lcd
javaprog



!ls


// Befehl auf lokalem Computer ausführen

4.
Übertragungsart festlegen



ascii


// für Text-Files (Line Terminators werden angepasst)






// ASCII nur für Textfiles!


oder



bin


// binary

5.
Files übertragen



put Spirale.java

// Das File wird vom Client zum Server kopiert



get xx.yy


Mehrere Files:



mput *.java



mget *.*


( Jede Übertragung muss bestätigt werden.


( Ausschalten der Bestätigung



prompt off

6.
Beenden



quit

Starten einer FTP-Session (Client: PC Server: wanda)

(Command Window)

1.
ftp  wanda.fh-aargau.ch

// NT Server



user: fh-aargau\ib02gaup



passwort: ******

2. Festlegung Directory auf Server


cd i


cd ib02mell


dir

3. Festlegung Directory auf lokalem Computer


lcd
c:\daten


!dir

4. Übertragungsart festlegen


ascii
für TextFiles


bin
für binary

5. Files übertragen


put xy.z
(( auf Server übertragen)


get xy.z
(von Server holen)

8.2 Ergänzungen zu FTP

1. Übertragungsarten


ascii
für TextFiles (Line Terminators werden angepasst Win/Unix/Mac)


bin
keine Änderungen

2. Mehrere Files übertragen


mput
*.java



* Wildcard


mget
*.*

( 
Jede Übertragung muss bestätigt werden


Ausschalten der Bestätigung: prompt off

3. Anonymes FTP(öffentliche FTP-Server)


ftp loki.cs.fh-aargau.ch


User: anonymous


Password:
e.gutknecht@fh-aargau.ch

cd pub


(geht auch mit Internet-Browser)

4. Secure shell und secure copy

Secure shell:

Erweitertes Telnet mit Datenverschlüsselung

(ssh)


(Kryptographisch) bei Übertragung

Secure copy:

Erweitertes FTP mit Verschlüsselung

(scp)

WinSCP

Unix: Managing Files

Beilage: DEC Unix User’s Guide

ls Command Options

ls –al
// listet alle Dateien mit den zusätzlichen Informationen (type, permissions, number of links, 

// owner, group, size and time of last modification)

8.3 Super-Block

Grösse Inode-Array / Daten-Teil

Freespace-Verwaltung

8.4 Inode-Array

Inodes der Files

8.4.1 Inode

· Permissions, File-Type, Anz. Hard-Links, Owner, Group

· Size, Erstellungs- Mod.-Datum

· 13 Block-Adressen

8.5 Directory

drwxr-xr-x
2
larry
system
32
Jun 5 10:07
project


permissions
Anz.
Username
Group
Size
last modification
Filename



Hardlinks


(Byte)
8.6 More-Utility: more

Zeigt den Inhalt von Dateien an.

more filename

more InOut.java

Blättern:
Space
vorwärts



b
back



q
quit

8.7 Copy: cp

3 Formate

cp infile outfile

cp infile1 infile2 …. outdir
// nur in bestehendes Dir

cp –r inputdir outdir

// „-r“ rekursiv – Unterverzeichnisse werden ebenfalls kopiert





// „outdir“ neu oder bestehend

cp –r /users/doz/gutknech/fotos /users/ib02/ib02gaup
// Ordner fotos wird erstellt

cp –r /users/doz/gutknech/fotos .


// Ordner fotos wird erstellt

cp –r /users/doz/gutknech/fotos myfotos

// Ordner fotos wird nicht erstellt







// Der Inhalt von fotos wird direkt in myfotos 

// kopiert

8.8 Move/Rename: mv


mv oldname newname


mv filename dir


mv file1 file2 ... dir

8.9 Remove: rm

rm file

rm file1 file2

rm –r dir

rm –ri dir
// i steht für interaktiv -> gelöscht wird nun nur mit Bestätigung

9 Shell

Shell = Command Interpreter

Gleiche Funktion unter UNIX und DOS

~


// Current Directory

cd ~/reports

cd ~gutknetch/fotos

10 Mailbox auf ORION

xTerm von info öffnen.

Telnet Session mit orion.fh-aargau.ch starten

Mails unter

/usr/spool/mail/

10.1 Datei anzeigen

ls –l ib02*

10.2 nedit

ib02gaup &

11 Directories unter UNIX

11.1 Harlinks

      ib02xxxx

   _____|_____

       
   |

fotos

        ____|____

        |               |

     ib02         ib02

12 Permissions setzen

chmod

g+r
file1
file2


u =
username

+ setzen
r = read


owner

- löschen
w = write

g =
group



x = execute

o =
others

Bsp.


chmod
u-w

13 Default-Permissions für neue Files

umask 66

2. Semester

Schwerpunkte:

1. Ereignisorientierte Programme (GUI)

2. Files

3. Servlets

14 Das Spiel der Türme von Hanoi (Applet Hanoi1)



14.1 Spiel:


Der Turm soll auf einen anderen Stab verlegt werden.

· Bei jedem Schritt wird die oberste Scheibe eines Stabes auf einen anderen verlegt.

· Dabei darf nie eine Scheibe auf eine kleinere gelegt werden.

14.2 Verschiebung einer Scheibe

1. Stav wählen 1), Maustaste drücken

2. Zielstab wählen 1) mittels Maus-Ziehen

3. Maustaste loslassen ( Scheibe wird verschoben

1) Bereichsaufteilung für Maus





14.3 Konstanten:

abstand=150, dScheibe=12, nScheiben=6, x1=150, y1=200




14.4 Programm-Design

14.4.1 Klasse Turm

14.4.1.1 Methoden

Konstruktor

Turm(int xKor, int yKor, int dScheibe, int nMaxScheiben) {} 


Methoden



void put(int nr) {}

// speichert die Scheibe



int get(){}


// holt oberste Scheibe



void zeichne(Graphics g)
// Zeichnet den Turm

Applet

Global: 


3 Turm-Objekte

init:


Turm-Objekt erzeugen, initialisieren

paint:


Türme und Stäbe zeichnen

mousePressed:

gewählten Turm bestimmen und speichern (global)

mouseReleased:
gewählten Zielturm bestimmen

Scheibe verschieben (get, put)

repaint()

15 Applet StoppUhr


Geg:
Klasse Clocks


(orion.fh-aargau.ch /tmp/gutknech/Clocks.class)


Methoden der Klasse Clocks


void start()


void stop()


void reset()


double display()

// Laufzeit in Sek


String display2()
// Laufzeit im Format 00:00:00.0

import java.awt.*;

import java.applet.*;

import java.awt.event.*;

public class StoppUhr extends Anim implements KeyListener, ActionListener

// Applet mit Anim ersetzt

{


Clocks uhr = new Clocks();


Font font = new Font("Monospaced", Font.BOLD, 48);

        Image memScreen;    // Offline Screen

        Graphics memGr;

        Button bStart = new Button("Start");

        Button bStop = new Button("Stop");


public void init()


{

                addKeyListener(this);

                //requestFocus();



setBackground(Color.black);



setForeground(Color.red);



uhr.start();

                Dimension dim = getSize();

                memScreen = createImage(dim.width, dim.height);

                memGr = memScreen.getGraphics();

                Label label = new Label("Aktionen: ", Label.CENTER);

                add(label);

                add(bStart);

                add(bStop);

                bStart.addActionListener(this); // Wird beim Objekt von Kl. 

 // Button registriert!!!

                bStop.addActionListener(this);


}


public void paint(Graphics g)


{



memGr.setFont(font);



memGr.clearRect(100,20,300,80);



memGr.drawString(uhr.display2(), 100, 100);

                g.drawImage(memScreen,0,0,null);


}

        public void keyTyped(KeyEvent e)

        {

            char inputChar = e.getKeyChar();

            if(inputChar == 's')

                uhr.start();

            if(inputChar == 't')

                uhr.stop();

            if(inputChar == 'r')

                uhr.reset();

        }

        public void keyPressed(KeyEvent e)

        {

        }

        public void keyReleased(KeyEvent e)

        {

        }

        public void actionPerformed(ActionEvent e)

        {

            Button quelle = (Button) e.getSource();

            if(quelle == bStart)

                uhr.start();

            if(quelle == bStop)

                uhr.stop();

            requestFocus();  
// umbedingt nögit -> Eingabefocus auf 





// Hauptwindow zurück

                        
// sonst keien Tasteneingabe mehr möglich!

        }

}
16 Applet Farbstufen


r = height / 4

Tasten:
( heller

( dunkler

public void update(Graphics g)
// Bildschirm updaten ohne zu löschen

    {

        paint(g);

    }
16.1 Scrollbar

Seite 173 Einführung in die Programmierung mit JAVA

Global:
Scrollbar sb = new Scrollbar(Scrollbar.Horizontal, 128, 1, 0, 255);

init:
add(sb);


sb.addAdjustmentListener(this);


setLayout(null);



// Formatierung der Scorllbar übernehmen wir selbst!


sb.setBounds(left, top, width, height);
// Formatierung der scrollbar

Event-Verarbeitung

public void adjustmentValueChanged(AdjustmentEvent e)

{

        Scrollbar sb = (Scrollbar) e.getAdjustable();

        rotWert = sb.getValue();

        repaint();

}
Applet Mittel (Notenmittel)






TextField tf = new TextField(10);

Methoden:


String getText();


void setText(String s);

Messages:


Interface ist ActionListener mit Methode actionPerformed()

16.2 Umwandlung von Sting in int oder double

Seite 124 Einführung in die Programmierung mit JAVA

s
-420

Integer w = Integer.valueOf(s);

int n = w.intValue();


s
-420.23

Double
w2 = Double.valueOf(s);

double x = w2.doubleValue();

16.3 Umwandlung double, int in String

double x;

g.drawString(”Mittel: “ + x, width, height);

g.drawString(“” + x, width, height);

16.3.1 Formatierte Umwandlung mit InOut

g.drawString(“Mittel: “ + InOut.toString(x, 1, 4), width, height);

16.4 Verschiedene ActionEvent’s zusammen

    public void actionPerformed(ActionEvent e)

    {

        Object quelle = e.getSource();

        if(quelle instanceof TextField)

        {

            ….

        }

        else if(quelle instanceof Button)

        {

            ....

        }

    }
Text-Files

< Einführung in die Programmierung mit Java – Seite 175 >

16.5 Statistik von Textfiles unter UNIX

wc test.txt

16.6 Applikation WordCount

Input:
Filename (Textfile)
(Command_Line Parameter)

Output:
Anz. Zeilen, Wörter, Char

16.6.1 Methoden der Klasse FileReader

int read()

// ein Zeichen auslesen (-1 entspricht End of Line)

String readLine()
// liest eine Zeile (ohne End of Line)

import java.io.*;

public class WordCount

{


static public void main(String[] args) throws FileNotFoundException, IOException


{



FileReader f0 = new FileReader(args[0]);



BufferedReader f = new BufferedReader(f0);



int ch, zaehler = 0, countLines = 0;



// Ein End of Line wird sicher nicht verarbeitet.



ch = f.read();



while(ch >= 0)
// Da bei End of File -1 kommt



{




// Verarbeitung




if(ch == '\n')





countLines++;




zaehler++;




// Nächstes Zeichen lesen.




// Erst wieder nach End of Line auswerten, bevor das Zeichen verarbeit 

               
// wird.




ch = f.read();



}



f.close();



System.out.println("Zeilen: " + countLines);



System.out.println("Zeichen: " + zaehler);


}

}
Kompilieren:
javac WordCount.java

Ausführen:

java WordCount test.txt

16.6.2 Verbesserter Syntax

Es soll auf jeden Fall ein nochmaliges prüfen vor der Verarbeitung vermieden werden. Einmal in der Schlaufe prüfen genügt.

import java.io.*;

public class WordCount

{


static public void main(String[] args) throws FileNotFoundException, IOException


{



FileReader f0 = new FileReader(args[0]);



BufferedReader f = new BufferedReader(f0);



int ch, zaehler = 0, countLines = 0;



while((ch = f.read()) >= 0)
// Da bei End of File -1 kommt



{




// Verarbeitung




if(ch == '\n')





countLines++;




zaehler++;



}



f.close();



System.out.println("Zeilen: " + countLines);



System.out.println("Zeichen: " + zaehler);


}

}

16.6.3 Wörter zählen

import java.io.*;

public class WordCount

{


static public void main(String[] args) throws FileNotFoundException, IOException


{


int nChar=0, nLines =0, nWords=0;


boolean inWord=false;


int ch;


while((ch=f.read()) >=0)


{



nChar++;



if(ch==’\n’) nLines++;



if(ch==’ ‘ || ch==’\n’ || ch==’\r’ || ch==’\t’) // whitespace?




inWord = false;



else




if(inWord == false)
// Eintritt in ein Wort




{





nWords++;





inWord=true;




}



}


}


f.close();

}

16.7 Output-Files

16.7.1 Applikation ExtractLines

Input:
Name Input-File
( Command-Line Parameter


Name Output-File
( Command-Line Parameter


Key-Word

( Command-Line Parameter


// Zeilen in denen das Key-Word erkannt wird, werden in das neue File geschrieben

Verarb:
Übertragung aller Zeichen, die den String search enthalten, in Output-File

Bildschirm-Ausgabe:
Anz. übertragener Zeilen

16.7.2 Methoden der Klasse FileWrite

FileWrite
g0  = new FileWrite(args[1]);

BufferWriter
g = new BufferWriter(g0);

PrintWriter g1 = new PrintWriter(g);

( alle bekannten print und println-Methdoen

g1.close();

import java.io.*;

public class Extract

{


static public void main(String[] args) throws FileNotFoundException, IOException


{



FileReader f0 = new FileReader(args[0]);



BufferedReader f = new BufferedReader(f0);



FileWriter g0 = new FileWriter(args[1]);



BufferedWriter g = new BufferedWriter(g0);



PrintWriter g1 = new PrintWriter(g);



String search = new String(args[2]);



String s;



int nLines=0;



while((s= f.readLine()) != null)



{




if(-1 != s.indexOf(search))





g1.println(s);




 nLines++;



}



f.close();



g1.close();



System.out.println("Zeilen: " + nLines);


}

}
16.8 Applikation StringReplace

Input:
Name Input-File
( Command-Line Parameter


Name Output-File
( Command-Line Parameter


String search

String replace

Verarb:
Alle Zeilen des Input-Files in Outpu_File übertragen. Dabei alle Vorkommen des Strings 

search ersetzen durch String replace.

Bildschirm-Ausgabe:
Anz. durchgeführter Ersetzungen

Input:


aa

aa

search
  aa






input.indexOf(search, pos);

replace
  bbb

Servlets

16.9 Prinzip eines Web-Servers
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16.9.1 Eigenschaften des HTTP Protokolls

· Stateless, Connections (im Gegensatz zu FTP, Telnet)

· Messages mit Header und Daten. Der Header enthält unter anderem den Typ der Daten (MIME-Type, z.B. `text/html`)

16.9.2 Bekannte Web-Server

· Apache

· Microsoft ISS (Internet Information Server)

· Tomcat (besonders für JAVA)

Geeignet für unsere Zwecke:

M5 Web-Server von Peak Innovations

· Vollständig in JAVA geschrieben (JAVA Applikation)

· System-unabhängig durch JAVA

16.10 Der M5-Web-Server

16.10.1 Installation M5-Web-Server

1. Eingabeaufforderung

2. java m5_install ( Destination Dir: “c:\m5“

3. Startfile kopieren ( copy c:\m5\scripts\m5.bat c:\m5

Übersicht

servlet.jar

pstnhttp.jar

doc
( Document-Root Directory

scripts
( Batch-Files

etc
( Konfigurationsfiles mit Parametern *.sconf

servlets
( Servlets (class-Files)

log
( Protokolle

m5.bat

@echo off

java.exe -cp servlet.jar;pstnhttp.jar com.peakin.httpd.M5 etc/m5.sconf %1 %2 %3 %4 %5 %6 %7 %8 %9
16.10.2 Starten des Servers

1. Eingabeaufforderung

2. cd c:\m5

3. m5

16.10.3 Verwenden des Servers

1. Internet Browser starten

2. http://localhost:8098
Testen der Servlets

http://localhost:8098/servlet/testecho
http://localhost:8098/control/controlpanel
// User: admin Password: admin

16.10.4 Stoppen des Servers

Im Command-Windows des Servers: ctrl /c

(oder mit Control-Panel)

16.10.5 Konfiguration des Ports

c:\m5\etc\listener1.sconf

bindport=8098 ( bindport=80  (Standartport 80)

16.11 Einleitung


http-Request:
URL des  Servlets und Eingabedaten von HTML-Formular

http-Response:
Daten in Form von HTML (dynamic HTML)

· Client benötigt nur HTML keine JVM (`Thin Client`)

· Ein Servlet wird beim ersten Request geladen und bleibt dann geladen (( Performance)

16.12 Das “Hello“-Servlet

import java.io.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

public class HelloWorld extends HttpServlet

{

    public void doGet(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res)

    throws ServletException, IOException

    {

        res.setContentType("rest/html");

        PrintWriter out = res.getWriter();

        out.println("<HTML>");

        out.println("<HEAD><TITLE>Hello World</TITLE></HEAD>");

        out.println("<BODY>");

        out.println("<H1>Hello World</H1>");

        out.println("</BODY></HTML>");

    }

}
16.12.1 Compilation

1. Eingabeaufforderung

2. set classpath=c:\m5\servlet.jar ;.

3. javac HelloWorld.java

16.12.2 Servlet auf Server kopieren

File „HelloWorld.class“ in „c:\m5\servlets\“ kopieren

16.12.3 Servlet registrieren

edit “c:\m5\etc\servletmap1.sconf“

Zeile einfügen:

/helloworld=HelloWorld


Alias-Name  Class-Name

für URL
16.12.4 Ausfürhen des Servlets

1. M5 neu starten

2. Internet-Browser
http://localhost:80/servlet/helloworld
16.13 Input-Daten

16.13.1 File helloworld.html erzeugen

<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Hello</TITLE>


</HEAD>


<BODY>



<FORM METHOD=GET ACTION="/servlet/helloworld">




Bitte Name eingeben:




<INPUT TYPE=TEXT NAME="name"><P>




Bitte die Klasse eingeben:




<INPUT TYPE=TEXT NAME="klasse"><P>




<INPUT TYPE=SUBMIT>



</FORM>


</BODY>

</HTML>
http://localhost/helloworld.html
16.13.2 Einlesen der Daten im Servlet

import java.io.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

public class HelloWorld extends HttpServlet

{

    public void doGet(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res)

    throws ServletException, IOException

    {

        res.setContentType("text/html");

        PrintWriter out = res.getWriter();

        String name = req.getParameter("name");
// Abfangen der Übergabe

        String klasse = req.getParameter("klasse");

        out.println("<HTML>");

        out.println("<HEAD><TITLE>Studentendatenbank</TITLE></HEAD>");

        out.println("<BODY>");

        out.println("<H1>Willkommen auf der Studentendatenbank</H1>");


 out.println("<P>");


 out.println("Name: " + name);


 out.println("<P>");


 out.println("Klasse: " + klasse);

        out.println("</BODY></HTML>");

        System.out.println("Servlet -> HelloWorld wurde gestartet");

    }

    public String getServletInfo()

    {



return "A servlet";

    }

}
16.13.3 Post-Requests

(siehe Beilage)

HTML

method=post
import java.io.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

public class HelloWorld extends HttpServlet

{

    public void doPost(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res)

    throws ServletException, IOException

    {

        doGet(req, res);

    }

    public void doGet(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res)

    throws ServletException, IOException

    {



altes Programm …

    }

}
16.14 Das PLZ-Servlet mit Input


 

import java.io.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

public class PLZAbf extends HttpServlet

{


int[] plz = new int[7000];


String[] ort = new String[7000];


int nOrte;


public void init(ServletConfig c)



throws ServletException


{



FileReader f0;



BufferedReader f;



String input;



Integer wert;



try



{




f0 = new FileReader("servlets\\plzort.txt");




f = new BufferedReader(f0);




while((input=f.readLine()) != null)




{





wert = Integer.valueOf(input.substring(0, 4));





plz[nOrte] = wert.intValue();





ort[nOrte]= input.substring(4);





nOrte++;




}




f.close();



}



catch(FileNotFoundException e)



{




System.out.println("File not found");



}



catch(IOException e)



{




System.out.println("IOError");



}


}


public void doPost(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res)

    
throws ServletException, IOException

    
{



doGet(req, res);


}

    public void doGet(HttpServletRequest req, HttpServletResponse res)

    
throws ServletException, IOException


{



res.setContentType("text/html");



PrintWriter out = res.getWriter();



String plzS = req.getParameter("plz");



int suchwert;



int i = 0;



boolean gefunden = false;



out.println("<HTML>");



out.println("<HEAD><TITLE>Postleitzahlen-Datenbank</TITLE></HEAD>");



out.println("<BODY>");



out.println("<H1>Postleitzahlen-Datenbank</H1>");



out.println("<P>");



try



{




Integer plzI = Integer.valueOf(plzS);




suchwert = plzI.intValue();




while(i<nOrte && plz[i]<=suchwert)




{





if(plz[i]==suchwert)





{






out.println(plz[i]+" "+ort[i]);






out.println("<P>");






gefunden = true;





}





i++;




}




if(!gefunden)




out.println("Keine Eintraege gefunden");



}



catch(NumberFormatException e)



{




out.println("Fehlerhafte Eingabe - Versuchen Sie es nochmals   :-)");



}



out.println("<P>");



out.println("<FORM METHOD=POST ACTION=\"/servlet/plzabf\">");



out.println("Bitte Postleitzahl eingeben:");



out.println("<INPUT TYPE=TEXT NAME=\"plz\"><P>");



out.println("<INPUT TYPE=SUBMIT>");

        out.println("</BODY></HTML>");

        System.out.println("Servlet -> PLZAbf wurde gestartet");

    }

    public String getServletInfo()

    {



return "A servlet";

}

}

16.14.1 Variation der PLZ-Abfrage



16.14.1.1 Mehrere Submit Button

Im HTML-File

<input type=submit name=“weiter“ value=”weiter”>
Im Servlet

String s=req.getParameter(„weiter“);

if(s != null)
// Button gedrückt?


( weiter
16.15 Buch über Servlets

http://www.servlets.com
( Buch ( Live Examples

17 JAVA unter Windows

17.1 Umgebungsvariablen

(Systemsteuerung ( System ( Erweitert)

path 

Suchpfad für Programme (allg. Windows)

classpath
für javac, java

17.1.1 Classpath temporär setzen (Eingabeaufforderung)

set classpath=c:\m5\servlet.jar

java –classpath=….
Höchste Priorität

17.2 Registry-File (regedit)

H_KEY_LOCAL_MACHINE


Software



Javasoft




Java Development Kit ( current version





JDK1.1




Java Runtime Environment ( current version





1.3.0

JAVA Plug-in für den Internet Browser (siehe auch Systemsteuerung)

j2re ( Java 2 Runtime Environment

j2sdk ( Java 2 Sofware Development Kit

18 Java Mail

Klassen zum Versenden und Lesen von E-Mails mit Java-Programmen (Applikationen, Servlets)

(siehe Beilage)

Kompilation

1. Eingabeaufforderung

2. -> Ordner mit Code

3. set classpath=mail.jar;activation.jar;.

4. javac msgsendsample.java

Ausführen

java
msgsendsample <to> <from> <smtp> true|false


        Properties props = new Properties();

        props.put("mail.smtp.host", host);

        Session session = Session.getDefaultInstance(props, null);

        Message msg = new MimeMessage(session);

        msg.setFrom(new InternetAddress(from));

        InternetAddress[] address = {new InternetAddress(to)}; // Mehere Empfänger möglich

        msg.setRecipients(Message.RecipientType.TO, address);  // Mehrere Empfängerklassen TO 







    // and CC

        Transport.send(msg);
18.1 Die Sample-Applikation msgshow.java

java msgshow –T pop3 –H qpop.fh-aargau.ch –U ib02xxxx –P yyyy

Telnet





Befehl
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Ziel / Punkt bedeutet in den aktuellen Ordner





Daten





(x2,y2)
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(xM,yM)
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info





loki





get





A4





29.6 cm


842 pt





21 cm


594 pt





1 PS-Einheit = 1 pt = 1/72in


1 in = 4.45 cm
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