Das Spiel der Türme von Hanoi (Applet Hanoi 1)
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Spiel:

Der Turm soll auf einen anderen Stab verlegt werden.

Bei jedem Schritt wird die oberste Scheibe eines Stabes auf einen anderen verlegt.

Dabei darf nie eine Scheibe auf eine kleinere gelegt werden.

Verschiebung einer Scheibe:

1. Stab wählen, Maus-Taste drücken

2. Zielstab wählen mittels Mausziehen

3. Maus Taste loslassen -> Scheibe wird verschoben.

Konstanten:

abstand der Stäbe = 150;

dScheibe = 12;

nScheiben = 6;

x1 = 150; y1 =200;

Programm-Design:

Klasse Turm:

Methoden:

Turm(int x, int y, int dScheibe,) // Konstruktor

void put(int nr) // speichert eine Scheibe

void get(int nr) // holt oberste Scheibe

void zeichne(Graphics g) // zeichnet den Turm

Applet:

Global: 3 Turm-Objeke

init: Turm-Objekte erzeugen, initialisieren

paint: Stäbe und Türme zeichen

mousePressed: gewählten Turm bestimmen und global speichern
mouseReleased: Zielturm bestimmen, Scheibe verschieben (get, put), repaint()
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