4. Applet Mittel
TextField tf = new TextField([Eingabestellen]);
Methoden:
String
setText();



void
getText();

Ereignisse:
Interface ActionListener
(wie Buttons)


Merhode actionPerformed()

Umwandlung String -> int, double

String s = 
tf.getText();
Double wert =
Double.valueOf(s);

double x =
wert.doubleValue();

umgekehrt:

double
mittel

g.drawString(„Mittel: „ + mittel);

tf.setText(„“+mittel)

