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1.) Erstellen Sie ein Konzept, wie Sie das adaptive Quadraturverfahren ausprogram-

mieren würden und implementieren Sie dieses in Java, C++ oder Maple. 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.) Durchsuchen Sie das Internet nach mathematischen Java–Libraries und stellen Sie 

fest, welche Integrationsroutinen zur Verfügung gestellt werden. 
 
 
 
 
 


