[image: image1.png]picse Progranm spiegelt in Assembler einen String
nd vertauscht Gross—/Kleinschreibung.

fstring eingehen <max. 49 Elemente ohne Space):
orry

leuer String:

flter String (nuss unveraendert seind:

Pricken Sie eine beliebige Taste -




Gerry Brönnimann 
[ Mikrorechner ]


Ib02





Uebung 2

[image: image2.jpg]F|H|<




#include <stdio.h>

#include <string.h>

#define ANZ 50

char s1[ANZ];

char s2[ANZ];

void verarbeite(char (*) [ANZ], char (*) [ANZ]);

int main(void)

{


puts("Uebung 2");


puts("--------");


puts("");


puts("Dieses Programm spiegelt in Assembler einen String \nund vertauscht Gross-/Kleinschreibung.");


puts("");


printf("String eingeben (max. 49 Elemente ohne Space):\n");


scanf("%s", s1);


verarbeite(&s1, &s2);


puts("");


puts("Neuer String:\n");


puts(s2);


puts("");


puts("Alter String (muss unveraendert sein):\n");


puts(s1);


system("pause");


return 0;

}

void verarbeite(char *c1, char *c2)

{


int len = strlen(s1);


int i = len;


__asm


{



MOV ECX, i

; ECX als Counter-Variable

MOV EBX, c1
; Adresse von String1 in EBX (32 Bit) kopieren, EAX noch frei halten!


ADD EBX, len

; EBX auf das Ende des Strings zeigen lassen



DEC EBX



MOV ESI,c2

; Adresse von String2 in ESI (32 Bit) speichern


START:



; Beginn der Schleife

MOV AL, [EBX]
; den Inhalt (1 char=8 Bit) von der Adresse von EBX (32   Bit) auf AL (8 Bit) kopieren






; Gross/Kleinschreibung tauschen:



XOR AL, 32

; entspricht 0000010000 (Binär), 5. Bit:= 2^5 = 32;






; AL (8 Bit) an die Adresse (32 Bit) von ESI speichern



MOV [ESI], AL



INC ESI


; nächster Buchstabe String2






DEC EBX


; nächster Buchstabe String1



DEC ECX


; Counter-Variable dekrementieren



JNZ START

; Ende der Schleife


}

}
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