UML
Motivation:

Modellierung:; Struktur u. Verhalten beschreiben; System besser verstehen; Probleme des Modells erkennen

Visualisieren, spezifizieren, konstruieren, dokumentieren

UML: einheitliche, umfassende Notation, standardisierte Modellierungssprache

Forward- / Reverse Engineering -> zusammen: Round-trip Eng.
CASE-Werkzeuge: Computer Aided SW Eng.

Personengruppen: Auftraggeber, Projektleiter, Analytiker, Integrator, Tester, Dokumentatoren

Sichten:

Strukturelle Klassifikation: Obj. Eines Systems

 dyn. Verhalten: Änderung d. Systems in Abh. d. Zeit

Modell Mangement: Organisation d. Modells

Use Case: Anwendungsfall

RUP

Prozess: zeitl. Geplante Abfolge v. Aktivitäten

Standardisierung: Effizienz, Wiederverwendbarkeit

Dokumentation: Schulung, Zertifizierung

Anwendung: Vorhersehbarkeit, Planbarkeit, Reproduzierbarkeit, Nachvollziehbarkeit

-> Risiko-Minimierung

Entwicklungsprozess:
Geordnete Teamaktivität, Resultate-Spez. Teamaufgaben, Messkriterien, Best Practices

Entstehung: Jacobsen, Booch, Rumbaugh

RUP über Workflows (in Phasen und parallel) definiert, Iterationen für Phasen

Iterative Entwicklung, visuelle Modellierung, Qualitätskontrolle, Komponenten

4 Phasen: Konzeption, Entwurf, Realisierung, Einführung

Konzeption:

Planungs- und Entscheidungsgrundlagen; Machbarkeitsstudien, Projektrisiken…

Enwurf:

Anforderungen, Use-Case-Modell (Anforderungsanalyse), Anwendungsarchitektur
Konstruktion:

Inkrementelle Entwicklung, Test, Doku

Einführung (Transition)

Prod. In Betrieb nehmen, Auslieferung, Installation, Schulung, Wartung

Workflow:

An Inhalten d. Phase orientiert, Formalisierung, Best Practice. Tailoring: Anpassung von Fall zu Fall. Core- / Supporting Workflows: Analyse, Design, Implementierung, Test,…

RUP-Elemente:

Worker: Leader, Analyst, Tester, Designer

Artefakte: Teil an Information
Template: Vereinheitlichung
Iterationen: „Wasserfällchen“
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