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Gruppe Brönnimann 
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1. Sitzung, 16. März 2004

Projektvorschläge

	Kriterium
	Gewichtung*
(0..6)
	Fahrbahn-abweichung
	Minolta
	eShop (Trikots)
	Admin DB
	web-based Game

	Anst. HW Komp.
	2
	3*2
	3*2
	0*2
	0*2
	0*2

	Schnittstellen
	2
	2*2
	3*2
	2*2
	2*2
	2*2

	Design, Präsentation
	6
	1*6
	1*6
	2*6
	1*6
	2*6

	Wenig Aufwand, Zeit
	4
	1..
	1..
	1..
	1..
	2..

	prakt. Einsatz
	6
	1
	2
	3
	1
	2

	bestehendes Wissen
	2
	0
	0
	2
	2
	2

	Webbasiert
	4
	0
	0
	3
	1
	3

	Neues Wissen
	3
	3
	2
	2
	2
	1

	GUI
	4
	1
	1
	2
	3
	2

	
	
	
	
	
	
	

	Summe
	
	39
	44
	68
	46
	63


* Gewichtung:
Die Gruppenmitglieder meldeten durch Handheben, ob ihnen das jeweilige Kriterium zusagt oder nicht. Aus der Anzahl Stimmen wurde die Gewichtung abgeleitet. Mit diesem Faktor wurden die einzelnen Projektkriterien multipliziert.

Die beiden Projekte eShop und web-game wurden noch einmal diskutiert. Bei der Diskussion ging hervor, dass sich alle Mitglieder mehr für das Projekt “eShop“ interessieren. Aus diesem Grund wurde dieses auch definitiv als SW-Engineering-Projekt ausgewählt.

Verantwortlichkeiten
	Verantwortlichkeit
	Name

	Projektleitung
	Brönnimann

	Preis-Kalkulation, Algorithmen
	Meier

	Datenbank, SQL
	Kaufmann

	Design
	Grenacher

	File Management (inkl. Server)
	Kaufmann

	Dokumentation
	Brönnimann, Urech

	Umsetzung, v.a. PHP-Programmierung
	Widmer, Meier, Urech, Kaufmann

	Zeitplanung
	Brönnimann


Projektplatform:

MS-Project, FTP-/Web-Server
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