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Kurzbeschrieb des Projekts

Lernprogramm für Schüler mit Problemen im Lesen oder im unterscheiden von Buchstaben. Zum eigentlichen Test soll noch eine Auswertung erfolgen.
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Projektarbeit Software Engineering

1. Istaufnahme:

1.1 Projektbeschrieb

Die Software soll eine Hilfe sein, Personen mit Lesestörung frühzeitig zu erkennen. Durch eine Abfolge von Buchstaben oder Zahlen, bzw. durch Buchstabenfolgen wird die Testperson auf ihr Leseverhalten hin getestet. Durch eine an den Test anschliessende Auswertung werden mögliche Lesestörung erkannt. Dadurch wird eine rasche Reaktion ermöglicht, bei der einer betroffenen Person entsprechen geholfen werden kann.

1.2 Gliederung des technischen Prozesses

Zuerst sollte es möglich sein das erwünschte Testprogramm unter verschiedenen im voraus erstellten Testvarianten auszuwählen. Die Tests sollten separat erstellbar sein.

Der Tester soll, falls bereit, den Test eigenständig starten können. Buchstaben/Wörter werden in einem kurzen und einstellbaren Zeitintervall der Testperson angezeigt. Dieser soll anschliessen aus einer Auswahl die ihm richtig erscheinende Lösung auswählen können. Dieser Vorgang wird so lange wiederholt, bis die Lehrperson den Test beendet oder der Testbogen das Ende selbständig erreicht hat. Danach erscheint automatisch der Auswertungsbildschirm. Von diesem sollte man wieder auf den Hauptschirm gelangen können.
Anschliessend soll eine Statistik auf den Bildschirm ausgegeben werden, die auf Wunsch auch exportiert (Ausgedruckt, File-Export) werden kann.

1.3 Bedienungsphilosophie

Das Programm soll so angelegt sein, dass es generell von zwei Personen bedient werden soll, jedoch sollte es auch Einzelpersonen möglich sein das Programm zu bedienen. Es sollte möglichst einfach sein und keine grossen Computerkenntnisse haben. Die Schriften sollen bis zu 3 m. Entfernung gut lesbar. Schalflächen sollen min 15cm2 (Verschiedene Auflösungen = verschiedene Grössen) (Bei der Buchstabenauswahl die halbe Bildschirmfläche) Zudem sollte es auch eine optisch klar strukturiert Oberfläche haben.

Also im Ganzen 2 Benützer:

-> User/Guest

Er kann den Test alleine oder zu zweit bedienen. Ausserdem selber Tests auswählen, absolvieren und deren Auswertung ansehen.

-> Admin/Experte

Hat die gleichen Benutzungsrechte wie der einfache Benützer. Zusätzlich sollte er die Möglichkeit haben neue Test zu erstellen, alte Test zu löschen. Er kann auch die Auswertungen exportieren um diese mit anderen auszuwerten.

2. Computerinstallation:

2.1 Globale Ziele

Das Programm sollte einfach zu Installieren sein. Ausserdem sollte es möglich sein verschiedene Tests nachträglich einfach zu erstellen Innerhalb des Programms sollten nur die notwendigsten Funktionen ausführbar sein.

3. Definition des Benützersystems

3.1 Bedienungsmöglichkeiten

Diese Liste gibt die unbedingt benötigten Funktionen des Programms und die benötigten Berechtigungen dar. 

- Starten des Programms (User/Admin)

- Auswahl des Tests aus einer Liste(User/Admin)

- Starten des Tests(User/Admin)

- Auswahl von Antworten (User/Admin)

- Ansehen der Auswertung (User/Admin)

- Ausgabe der Auswertung (Admin)

- Neuer Test anfügen (User/Admin)

3.2 Schnittstellen/Bedienung Grafik:

Tests sollten auch Extern erstellt werden können (Textfile?). Diese sollten dann von einem Admin beigefügt werden.

Der Export der Auswertung sollte in einem gängigen Format von sich gehen und übersichtlich sein.

Das Programm soll per Tastatur und per Maus bedienbar sein

3.3 Nachträgliche Änderungen

Es sollen beliebig viele neue Tests erstelle werden können. In jedem Test sollen beliebig viele Schritte in einer fixen Reihenfolge programmiert werden können. In einem Schritt sind folgende Einstellungen variabel:

1.  Der Buchstabe

2.  falscher Lösungsbuchstabe.

3.  Anzeigezeit

4.  Vordergrundfarbe *

5.  Hintergrundfarbe *

* Farbauswahl beschränkt auf etwa 16 unterschiedliche Farben.

3.4 Systemverhalten bei Störungen

Bei Störungen sollte das Programm eine Fehlermeldung ausgeben. Die Fehlermeldung soll genaue Angaben über die Art des Fehlers enthalten und Hinweise, wie dieser Fehler behoben werden kann.

3.5 Dokumentation

Die Dokumentation sollte vollständig sein und den Vorgang der Softwareentwicklung und deren Aufbau kommentieren.  Auch während des Programmablaufes sollte der User immer wissen, was er im Moment für Möglichkeiten hat um den Programmfluss zu steuern. Ein Text soll ihm jederzeit erklären, was er weiteres tun kann.

4. Computertechnische Anlagen

4.1 Softwarestandards

Das Programm sollte auch auf alten Maschinen (Win 95 – Win XP) laufen können und daher schmal gehalten werden. Die Testdateien und die Exportdateien sollen in einem gängigen Format gespeichert werden.
4.2 Betriebssystem

Als Betriebssystem sollte als Standart Windows gelten. Natürlich sollte eine spätere Portierung auf andere Systeme möglich sein, wird aber momentan nicht verlangt.
5. Angaben zum Projektablauf

5.1 Terminplan, Auslieferungszeitpunkt, Kosten

Gemäss des Dozenten J. Huber.
5.2 Abnahme und Garantien

Die Abnahme wird an einem bestimmten Datum durchgeführt. Die Abnahme geschieht durch ein Treffen aller Beteiligten. Es wird ein Abnahmetest durch Drittpersonen durchgeführt. Ist der Abnahmetest nicht erfolgreich sind die Entwickler dafür verantwortlich das Programm innert einer vereinbarten Frist fertig zu stellen und die Kosten für die Verzögerung zu übernehmen. 

Ein Abbruch oder ein Nicht-fertigstellen des Programms hat zur Rückerstattung sämtlicher Ausgaben des Planungsteams auf Kosten der Entwickler zu geschehen.

Die Entwickler garantieren für eine Fristgerechte Abnahme des Programms. Bei Nichterfüllung des Abnahmetests haftet der Auftragnehmer im Umfang des Pflichtenhefts. Korrektur der Software erfolgt in diesem Fall gem. Spezifikationen Pflichtenheft. 

5.3 Fortschrittskontrolle
An einem vereinbarten Datum soll ein Vorabversion des Programms getestet werden. In diesem Test geht es vor allem um den Ablauf des Tests, und die Auswertung. (Standortbestimmung) Die Neuerstellung von Tests, das exportieren der Auswertungen und die ganze Menuführung ist hier noch zu vernachlässigen.
5.4 Abnahmetest

Nach einer Kurzen Produktvorstellung des Herstellers wird eine Drittperson, einen Test erstellen um die Einfachheit der Erstellung des Tests zu prüfen. Danach wird ein weiteres Programm von einem Kunden erstellen. Im Anschluss durchläuft die Drittperson den gewünschten Test im Minimum eine Minute lang. Die Auswertung wird dann von den Kunden durchgeführt. Zum Schluss wird das Programm wiederholt durchlaufen um die Stabilität zu prüfen.

5.5 Checkliste:

Der Abnahmetest wird nach dieser Checkliste gewertet.

Programmierbarkeit:

   

Abnahmetest bezüglich Programmierbarkeit erfüllt?

   

Buchstabe programmierbar für jeden Schritt:

   

Alternativer Buchstabe einstellbar für jeden Schritt:

   

Anzeigezeit modulierbar für jeden Schritt:

   

Vordergrundfarbe einstellbar für jeden Schritt:

   

Hintergrundfarbe einstellbar für jeden Schritt:

Bedienung:

   

Abnahmetest bezüglich der Bedienung erfüllt?

   

Abnahmetest bezüglich der Absturzsicherheit erfüllt?

   

Genügendgrosse Schaltflächen: (min 15cm2) in Programmauswahl:

   

in Auswahl:

   

In Auswertung:

   

Genügendgrosse Schrift (aus 3m Entfernung gut lesbar)

in Programmauswahl:

   

in Buchstabenanzeige:

   

in Buchstabenauswahl:

   

in Auswertung:

   

Vollkommene Bedienung mit der Maus möglich:

   

Vollkommene Bedienung mit der Tastatur  möglich:
Ablauf:

   

Einfache Installation. 

   

Einfacher Start durch Doubleklick:

   

Buchstaben Anzeige:

   

Auswahl:

   

Wiederholung der letzten zwei punkte:

   

Auswertung:

   

Restart

   

Ende:

 

5.6 Verantwortliche Personen, Gerichtsstand

Die Entwickler

Gerichtsstand ist die FH Aargau, Urteilsgeber ist der zuständige Dozent und eine unabhängige Drittperson
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