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Protokoll vom 5. April 2005

Traktanden: Gruppenaufteilung
Bauteil-Organisation
Zeitplanung
Pflichtenheft-Erstellung

Claudia Denz bringt den Input, mit einer friiheren Gruppe Kontakt aufzunehmen, die
eine motorgesteurte Webcam realisiert hat. Es wird flir 15 Uhr ein Termin vereinbart.

Die Gruppe wird aufgeteilt:

Claudia Denz: Analyse Spiellogik
Laszlo Etesi, Michel Jost: Organisation Bauteile, Entwurf Spielmechanik (Hardware)
Gerry Bronnimann: Erstellung Pflichtenheft

Die Dokumentation des alten Projekts hat uns nicht sehr viel gebracht, wir kénnen
nichts Gbernehmen und missen selbstandig nach einer eigenen, neuen Losung
suchen.

Am Ende des Labornachmittages prasentieren die Einzelnen Gruppen ihre Resultate.

Pendenzen:
- Nachftihren der Protokolle, Erstellung einer detaillierteren Zeitplanung
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