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Traktanden: Projektbeschreibung, Logo-Erstellung, weitere Arbeiten am
Produkt

Projektbeschreibung

Für die Schlusspräsentation wird eine Projektbeschreibung verlangt. Die Gruppe
einigt sich gleichzeitig auf einen „Firmennamen“und einen Namen für das Mühlespiel
(das Produkt soll „vermarktbar“gemacht werden).
Aus dem englischen Namen für „Mühlespiel“(nine men’s morris) und der
„geisterhaften“Wirkung der Bewegung der Steine kommt die Gruppe auf folgendes
Ergebnis:

Firma: GhostGames

Titel: Nine Ghost's Morris
- Das geisterhafte Mühlespiel

Wie von Geisterhand werden reale Spielsteine bewegt – gesteuert über eine
interaktive Software, umgesetzt durch eine komplexe Mechanik aus
Schrittmotoren und Haftmagneten.

Logo-Erstellung

Für das Mühlespiel und die Gruppe wurde ein Logo kreiert, das dem Produkt einen
professionellen „Touch“verleihen soll. Die erste Version ist nachfolgend abgebildet.

Weitere Arbeiten

Die übrige Zeit wird für weitere Arbeiten am Produkt eingesetzt. Vor dem aktuellen
Labornachmittag wurden unterschiedliche Haftmagnete bestellt, welche in wenigen
Tagen eintreffen sollten.


